Magyarul a Szlr6k - Torzitasi szlirék kozott talalhatd, és ElImozditds a neve. Egyszer mar
sz6ba keriilt a Kreativ keretek cikkben. Most az Oszi készletben taldlhaté meritett papirrdl
jutott eszembe. Ezt tébbek kdzott arra is szantam, hogy valami szoveget lehessen rairni. A
gond csak az, hogy egy meritett papirra irva a valdsagban nem lesz tokéletesen sima a
szOveg, mert a riicskos papir fellilete kicsit 6sszekuszalja a betliket.
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Ez a filter lesz a segitségiinkre. Ehhez egy Displacement map-et, azaz fénytorési térképet
hasznal, ami alapjan torzitja a képet. Ez mindig egy psd falj. Készitsiink a meritett papirbol
eqgy ilyen térképet az alabbiak szerint.

El6szor is kell egy masolat. Ebbdl a masolatbél csinaljunk fekete-fehér képet, egy kicsit
emeljik a kontrasztjat, hogy a texturaja jobban kiemelkedjen, majd valamennyi életlenitést is
alkalmazzunk. a Blur - Gaussian Blur segitségével. Erre azért van szikség, hogy ne legyen
tul kemény éle a torzitasnak. Valami ilyesmit kell kapnunk.


https://halado.fotokonyv.hu/kreativ-keretek/
https://halado.fotokonyv.hu/photopost/showphoto.php/photo/1328
https://halado.fotokonyv.hu/wp-content/uploads/2009/10/displace1.jpg
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Ezt mentsik el psd kiterjesztésu fajlként. A szoveg réteget raszterizaljuk, akar Ugy, hogy
jobbklikk a széveg layeren, és ott kivalasztjuk a Rasterize Type-ot. Utana Filter - Distort -
Displace. Ha nem raszterizaltuk a szoveget, itt megkérdezi, hogy megteheti-e. A Displace
ablakban a vizszintes és fliggdleges értékhez prébaljunk valamit beirni, a tébbit hagyjuk
alapértelmezett alldsban. En 6-ra allitottam a Horizontal Scale-t, és 0-ra a Vertical-t. Ha
leokézzuk, bejon egy Ujabb ablak, ami arra szélit fel minket, hogy valasszunk egy fénytorési
térképet. Itt keressiik meg azt a psd-t, amit az el6bb elmentettiink. Sajnos elénézeti képe
nincs a filternek, igy lehet, hogy par értéket ki kell prébalni ahhoz, hogy kideriljon, melyik
tetszik. Nekem ilyen lett. (Ha nem latni jol, klikk a képre. )


https://halado.fotokonyv.hu/wp-content/uploads/2009/10/displace2.jpg
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Ugyanezt a technikat alkalmaztam a kovetkezd képnél is, kis mddositassal. A displace értéke
itt 4-4, és a psd-t rahdztam a képre, vagémaszk a plakatra, prébalgattam a
réteghatdsmaédokat, majd az atlatszésagot visszavettem. igy latszédik a téglafal, és Iatni,
hogy a torzitas tényleg a fUga mentén van.


https://halado.fotokonyv.hu/wp-content/uploads/2009/10/displace3.jpg

¥ Define variables - Valtozék definialésa



https://halado.fotokonyv.hu/wp-content/uploads/2009/10/displace4.jpg
https://halado.fotokonyv.hu/atszinezes/
https://halado.fotokonyv.hu/atszinezes/
https://halado.fotokonyv.hu/define-variables-valtozok-definialasa/
https://halado.fotokonyv.hu/define-variables-valtozok-definialasa/

HDR technika

Dreamy Effect

Filter>Render>Lighting Effects


https://halado.fotokonyv.hu/lomo/
https://halado.fotokonyv.hu/lomo/
https://halado.fotokonyv.hu/cross-processing/
https://halado.fotokonyv.hu/cross-processing/
https://halado.fotokonyv.hu/hdr-technika/
https://halado.fotokonyv.hu/hdr-technika/
https://halado.fotokonyv.hu/dreamy-effect/
https://halado.fotokonyv.hu/dreamy-effect/
https://halado.fotokonyv.hu/filterrenderlighting-effects/
https://halado.fotokonyv.hu/filterrenderlighting-effects/

