Kellene egy téli kép, de épp nincs? Ezen aztdn konnyd segiteni!
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és két perc alatt? Persze lehet, hogy erre sosem lesz sziikséged, de ez a
keverési mod masra is jo, széval érdemes kiprébalni.

Egy rét.eggel,

A megnyitott képre egy Ures réteget tesziink, ra egy joéval kisebb kijeldlést, majd a

Filter/Render/Clouds-szal (SzUr6/Renderelés szlré/Felhok) felhdcskéket rakunk ra. ( A
festdszin/hattérszin fekete/fehér legyen).
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Free transformmal rahlzzuk a teljes képre. Erre azért volt szikség, hogy a felh6cskék
nagyobb pacakban legyenek. Mivel a fekete tul sotét lenne, azon eqgy kicsit vilagositani kell.
Lehetett volna rogton szlrke festdszint valasztani, de Ugyis csak a képen latszik igazan, hogy
melyik valtozat lesz j6 az adott képhez. A réteghatasmddot allitsuk most Screen-re (
Vilagositas), majd az Image/Adjustments/Levels ablakban az Output levels hizzuk annyira
beljebb, hogy olyan kellemesen gomolygd szlirkeséget lassunk.
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Ez igy még nem igazan j6, most jon a két kép 0sszeblendingelése. Ehhez kétszer kattintsunk
a rétegpalettan a kodos réteg neve mellé, erre eléjon az a bizonyara jol ismert ablak, ahol
példaul arnyékot szoktunk adni.

Amivel most dolgozni fogunk, az a két csiszka, amit a képen latsz.
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A csuszkakkal ai él.lithaté be, hogy azak :v rét.egh, ilie?véd;z ualé réteg mely képpontjai
jelenjenek meg a végsé képen. Es ez egy szuper lehetdség! Alapértelmezetten ez Grey
(Szurke), akkor az 0sszes csatornahoz lehet megadni a keverést. A legordil6 kis ablakban
valaszthatunk a szincsatornak kozott. Ez RGB esetén ugye a Voros, Zold és Kék. Remélem,
eddig nem bonyolult. Nem kell ezt feltétlen érteni, csak ki kell prébalni. Aki mégis kivancsi a
pontos magyarazatra, annak idemasolom a PS helpjének idevonatkozé részét, én ennél csak

rosszabbul tudnam megfogalmazni. Akit ez csak elrémisztene, jobb, ha el sem olvassa:)

(Az Ez a réteg (This Layer) csuszkaval a keveredd, ezért a végsd képen is lathaté
képponttartomanyt adhatja meg az aktiv rétegben. Ha a fehér haromszoget példaul a 235
értékhez hlzza, akkor az ennél az értéknél fényesebb képpontok nem keverednek, és a
végso képen sem latszanak.

Az Alafekvé réteg (Underlaying Layer) csuszkaval a végsd képen keveredd képpontok
tartomanyat adhatja meg az alafekvo rétegekben. A kompozit képpontok kialakitdsa végett a
program a kevert képpontokat az aktiv réteg képpontjaival tarsitja, mig a nem kevert
képpontok az aktiv réteg alsdbb részein keresztil is latszanak. Ha a fekete haromszoget
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példaul a 19 értékhez hlzza, akkor az ennél az értéknél halvanyabb képpontok nem
keverednek, de a végsd kép aktiv rétegén keresztil lathatdak lesznek.)

Ma megfigyeled, a csuszka alatt |év0 kis haromszogek kézepén van egy kis elvalaszté vonal,
épp azért, hogy kilon tudd valasztani, és ezzel egy részleges keverést lehet bedllitani. Enhez
az ALT gombot kell nyomva tartani, és Ugy hazni a haromszdg felét.

Az VOros csatorna beallitasat a fenti képen latod, a kék és zold csatorndét ezen a képen:
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Ez persze csak erre a képre érvényes. Mas rétegen, mas bedllitas lehet a j6 megoldas, de
tudomanyos magyarazat nélkil is siman szemre is ki tudod valasztani a neked tetszét.
Hogy ez még mi mindenre j6? Par példa kedvcsinalénak:
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Ugye érdemes kiprobalni?

Tovabbi hasonld bejegyzések
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Blending - [épésrol |épésre

!Blending és gradient
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Define variables - Valtozok definialasa

Cross Processing

HDR technika
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